	PŘEDMĚT:
	Český jazyk, Přírodověda, Vlastivěda                                                     Č9                                                                           

	NÁZEV AKTIVITY:
	„MĚSTO, JMÉNO, ZVÍŘE, VĚC“



	CÍL AKTIVITY:
	zábavná jazyková hra vedoucí k rozšiřování slovní zásoby, rychlosti, pohotovosti….


	DOPORUČENÝ ROČNÍK:
	3. – 5. ročník

	POMŮCKY:
	papír, tužka


	POPIS AKTIVITY:
	aktivita určena pro neomezený počet žáků
Město

Jméno

Zvíře

Věc

Body

Ten, který začíná, řekne nahlas první písmeno abecedy a dále říká abecedu pouze „v duchu“. Jeho soused řekne v libovolném okamžiku STOP. Začínající hráč nahlas sdělí písmeno, u kterého byl zastaven.

Všichni píší do své tabulky co nejrychleji slova na dané písmeno ke každé položce do tabulky.

Kdo první nalezl pro každý sloupec jeden výraz, řekne STOP a všichni musí přestat psát.

Pak se boduje:

· správný výraz dostane 10 bodů, když je zastoupen jen jednou

· vícenásobný výskyt 5 bodů

· nalezl-li slovo pouze jediný žák, obdrží 20 bodů

Doba hry je libovolná, stejně tak počet kol. Vyhrává žák, který získal nejvíce bodů.



	varianta:
	Do kolonek tabulky lze výrazy zaměňovat:

· podstatné jméno, přídavné jméno, sloveso, příslovce

· země, město, hora, řeka

· rostlina, savec, pták, hmyz



	MEZIPŘEDMĚTOVÉ VZTAHY:
	ČJ

Prvouka

Vlastivěda

Přírodověda 



	KLÍČOVÉ KOMPETENCE:
	· k učení

· k řešení problémů
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI





