	PŘEDMĚT:
	Český jazyk                                                                                              Č 8

	NÁZEV AKTIVITY:
	SLOVNÍ KOPANÁ 


	CÍL AKTIVITY:
	hra vede žáky k rozvoji slovní zásoby a pohotovému myšlení



	DOPORUČENÝ ROČNÍK:
	1. a 2. ročník

	POMŮCKY:
	papír, tužka


	POPIS AKTIVITY:
	aktivita určena pro neomezený počet žáků
Hru může začít učitel, později, když už ji žáci znají, mohou začít i sami. Kdo má míč, vymyslí 

slovo. Pak hodí míč jinému žákovi, který musí vymyslet nové slovo, které začíná stejnou hláskou, jakou končilo slovo předchozí. Vymyslí nové slovo a opět někomu hodí míč. Slova by se pokud možno neměla opakovat. Hra může pokračovat tak dlouho, dokud ji neukončí např. učitel. 

U žáků 2. ročníku je možno ztížit hru tím, že mají za úkol vymýšlet taková slova, aby nekončila na hlásku – a – popřípadě i na jiné samohlásky.



	varianta:
	hru je možné hrát stejným způsobem, ale místo na poslední hlásku ve slově je možno tvořit nové slovo na poslední slabiku předcházejícího slova ( nejlépe na otevřenou).


	MEZIPŘEDMĚTOVÉ VZTAHY:
	Tv, Př, Vl 

	KLÍČOVÉ KOMPETENCE:
	· k učení

· k řešení problémů

· komunikativní
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