Předmět: Matematika                                                                                                                            M  17

Název aktivity: Jak pejsek s kočičkou pekli dort

Cíl hry: Hra na procvičení a upevnění probraného učiva z M nebo Čj

Doporučený ročník: 1. a 2. ročník 

Počet hrajících: celá třída

Pomůcky: kostým kočičky, pejska, velký hrnec, vařečka, stůl, kartičky s učivem, kniha Jak pejsek s kočičkou spolu hospodařili, čtvrtka, pastelky Popis aktivity: Uč. přečte dětem pohádku Jak pejsek a kočička pekli dort (možno ji vyprávět, pokud ji děti znají).  

Vyzve děti, zda by si také chtěly upéci svůj dort.

Popis aktivity : učitel rozdá dětem kartičky s učivem 1. a 2. roč. - např. číslice, písmena, znaménka + - rovná se, je menší, je větší apod. Pejsek a kočička vyvolává žáky, kteří nosí "ingredience" (kartičky s učivem) do hrnce. Každý žák (kuchtík) řekne, co do dortu přidá. Až se kartičky vyčerpají, pejsek s kočičkou dají dort upéci (pod stůl) do trouby.  Po dobu pečení děti malují, jaký se asi upeče dort (vyzdobí ho tím, co bylo na kartičkách).

Varianta: Tuto hru zařadíme v den, kdy slaví některý žák narozeniny - dort upečeme speciálně jemu k narozeninám.

Mezipředmětové vztahy: ČT - LV - poslech nebo vyprávění pohádky,

                                    VV - malba dortu (vlastní výzdoba)

                                     ČT - LV - dramatizace, možno využít maňásky

                                     HV - písně o pejskovi, o kočičce

                                     Č a JS - zdravá výživa, pyramida zdravé výživy

                                     ČJ - gratulování spolužákovi.

Klíčové kompetence: Komunikativní, pracovní, k učení, personální a sociální.

