	PŘEDMĚT:
	Matematika                                                                                             M2

	NÁZEV AKTIVITY:
	BINGO-BONGO


	CÍL AKTIVITY:
	matematická hra vedoucí k procvičování početních operací, vede k soustředěnosti, k rozvoji matematických představ a logickému myšlení, k procvičování psaní číslic.

	DOPORUČENÝ ROČNÍK:
	1. ročník ( 1. pololetí – sčítání a odčítání do10, 2. pololetí – sčítání a odčítání do 20).



	POMŮCKY:
	tabulky, fixy, hadřík.


	POPIS AKTIVITY:
	Všichni hráči si namalují na tabulku „domeček“, který má 9 čtverců ( 3 řádky, 3 sloupečky). Některým žákům 1. ročníku nutno zpočátku pomoci. Učitel napíše na tabuli 9 čísel, které si hráči napíší, kam budou chtít, do příslušných připravených políček. Pak učitel zadává příklady (musí odpovídat výsledkům na tabuli). Hráči příklad spočítají a křížem škrtnou políčko se svým výsledkem. Mají-li hráči zakřížkováno buď jeden celý řádek nebo jeden celý sloupeček nebo výsledky v úhlopříčce, zvolají „BINGO“ a udělají si čárku. Je-li vykřížkován celý „domeček“, zvolají „BINGO – BONGO“ a hra končí. Zvednou tabulky nahoru, učitel vyhlásí vítěze (dobré počtáře), kteří mají všechna políčka zakřížkovaná. Zbude-li některému hráči políčko nezakřížkované nebo i více nezakřížkovaných políček, udělal hráč při výpočtu chybu (chyby) a prohrál.



	varianta:
	Hru můžeme hrát i v ostatních ročnících na  procvičování všech početních operací, hraje vždy celá třída.



	MEZIPŘEDMĚTOVÉ VZTAHY:
	čtení – sloupec, řádek
matematika – čtverec, sčítání a odčítání do 20
geometrie – úhlopříčka



	KLÍČOVÉ KOMPETENCE:
	k učení (procvičování spojů)

k řešení problému (nakreslit základní tabulku, řešit příklady).
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