	PŘEDMĚT:
	Matematika                                                                                      M1                                                                           

	NÁZEV AKTIVITY:
	NA BANKÉŘE 


	CÍL AKTIVITY:
	zábavná matematická hra vedoucí k řešení problémových úloh, k soustředěnosti, logickému myšlení a představivosti



	DOPORUČENÝ ROČNÍK:
	1.-4. ročník

	POMŮCKY:
	papírový telefon (sluchátko) nebo papírový mobil, papírové peníze 


	POPIS AKTIVITY:
	aktivita určena pro neomezený počet hráčů
učitel (bankéř) sedí za stolečkem, na kterém má papírové peníze. Nabídne určitou částku a čeká na telefon. Předem seznámí žáky na tabuli s problémovým úkolem.

Např. v 1. ročníku – spočítejte, kolik je na obrázku čtverců (obdélníků, trojúhelníků atd.) – zadávat postupně. Bankéř postupně vyzývá žáky, aby mu zatelefonovali správná řešení. Hráče si vyvolává. 
Nedaří-li se úkol vyřešit, zvyšuje bankéř svoji částku. Kdo určí správné řešení, získává obnos peněz vyhlášený bankéřem. Pak bankéř zadá problém nový. Vyhrává hráč, který má největší obnos Kč. S vyhranými penězi lze uskutečnit další mezipředmětové vztahy.

Poznámka: hra na tajné telefonní číslo (hrajeme opakovaně v průběhu celého roku, hra slouží k procvičování učiva z matematiky – sčítání, odčítání).

Na tabuli je nakreslen model telefonního kulatého číselníku. V jeho středu učitel mění čísla se znaménkem plus nebo minus. Učitel ukazuje čísla ne číselníku, žáci si však zapisují to číslo, které je výsledkem součtu nebo rozdílu ukazovaného čísla a příkazu uvnitř číselníku. Např. učitel ukazuje číslo 3. Ve středu je znak +6. Děti si zapíší číslo 9. Tímto způsobem si zaznamenávají 9 výsledků, které v závěru hry napíše učitel na tabuli. Vyhrává hráč, který má stejné číslo. Komu asi toto tajné číslo patří?



	Hodnocení:
	

	varianta:
	hrát hru můžeme v každém ročníku podle problémových úloh různého typu z různých předmětů



	MEZIPŘEDMĚTOVÉ VZTAHY:
	ČaSP – vystřihávání papírových peněz

 Vv – výroba telefonu, vystříhávání, vybarvování

ČaJS (prvouka) – hospodaření s penězi, nakupování za výherní Kč

M – rozvoj logického myšlení a představivosti, hra na telefonní čísla (komu asi patří tajné telefonní číslo)

Hv – píseň Voláme sluníčko, haló, haló

Sloh – popis telefonu, jak správně telefonovat – (pozdrav, představení se atd…)



	KLÍČOVÉ KOMPETENCE:
	k učení, k řešení problémů, pracovní, komunikativní, sociální a personální 
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